
 

Регламент соревнований  
“РобоТех. Финальный Старт” 
 
1.​ Условия состязания 
1.1.​ Соревнования проводятся командами – в каждой команде от 1 до 3-х 
участников. 
1.2.​ Возраст участников 7 - 16 лет 
1.3.​ Роботом управляет один участник команды. 
1.4.​ Матч состоит из заезда робота, по стандартной трассе.  
1.5.​ Прикасаться к роботам во время матча может, по необходимости, только 
судья. 
1.6.​ В случае нарушения правил одной из команд судья может снять с дистанции 
и засчитать техническое поражение.  
 
2.​ Порядок проведения состязания 
2.1.​  Соревнования проводятся по категориям. 
2.2.​ Соревнования состоят из двух этапов: 
Этап 1. Создание моделей. 
Каждой команде организаторы предоставляют набор материалов и деталей, в 
соответствии с выбранной участником категорией. Команда не имеет права 
использовать любые другие материалы, детали, механизмы и элементы питания.  
Задача команд - построить за отведенное время модель, отвечающего требованиям 
в соответствующей категории.  
Для создания модели команды имеют право использовать любой, принесенный с 
собой инструмент, не нуждающийся для работы в электричестве или газе под 
давлением. Исключение из этого правила - клеевые пистолеты, работающие от 
аккумуляторов с напряжением не более 24В. Допускается использование 
инструмента, предоставленного организаторами, при этом организаторы не берут 
на себя обязательств по обеспечению команд всем необходимым им 
инструментом. 
Этап 2. Испытания моделей. 
По окончании сборки все модели сдаются в специально изолированную зону 



 

(карантин).  
По команде судьи один участник, делегированный командой для выполнения 
запуска, забирает свою модель из “карантина” и производит запуск модели. После 
запуска модель возвращается в “карантин”. 
 
3. Категории 
3.1.​ Юный инженер. Робот-амфибия. 
Командам выдается набор материалов и деталей, представляющих конструктор 
для сборки модели робота-амфибии. Модель должна преодолеть трассу 
состоящую из сухопутной и водной части.  
 
 

 
 
 
Задача модели пройти трассу за минимальное время. После запуска и установки 
модели на полигон участникам запрещается прикасаться к модели без разрешения 
судей. Запуск и остановка секундомера производится при пересечении передней 
части модели стартовой и финишной черты. В случае, если модель в течении 120 
сек. не достигла финиша, заезд останавливается, команде начисляются баллы в 
соответствии с местоположением модели. Модель не пересекла стартовую линию 
100 баллов, модель находится в зоне А - 70 баллов, в зоне В - 40 баллов, в зоне С - 
10 баллов. 
При подведении итогов время, затраченное на прохождение трассы складывается с 
баллами, полученными командой. Результаты всех запусков суммируются. В 
случае, когда модель не достигла финиша время принимается равным 120 сек. 
Побеждает команда получившая наименьший суммарный результат. 
Количество запусков определяется организаторами. 



 

3.2.​ Юный инженер-конструктор. Робот-амфибия 
Командам выдается набор материалов и деталей для самостоятельного 
изготовления и сборки модели робота-амфибии.  
Модель не должна быть больше 40 см в длину и 24 см в ширину. Высота модели 
не ограничена. Модель должна преодолеть трассу состоящую из сухопутной и 
водной части. Задача модели пройти трассу за минимальное время. После запуска 
и установки модели на полигон участникам запрещается прикасаться к модели без 
разрешения судей. Запуск и остановка секундомера производится при 
пересечении передней части модели стартовой и финишной черты. В случае, если 
модель в течении 120 сек. не достигла финиша, заезд останавливается, команде 
начисляются баллы в соответствии с местоположением модели. Модель не 
пересекла стартовую линию 100 баллов, модель находится в зоне А - 70 баллов, в 
зоне В - 40 баллов, в зоне С - 10 баллов. 
При подведении итогов время, затраченное на прохождение трассы складывается с 
баллами, полученными командой. Результаты всех запусков суммируются. В 
случае, когда модель не достигла финиша время принимается равным 120 сек. 
Побеждает команда получившая наименьший суммарный результат. 
Количество запусков определяется организаторами. 
 
 
3.3.​ Юный инженер-конструктор. Робот-баскетболист 
​ Командам выдается набор материалов и деталей для самостоятельного 
изготовления и сборки модели робота-баскетболиста.​ Размер модели в 
данной категории не регламентирован, главное требование - вертикальная 
проекция модели не может выступать за красный полукруг, радиус полукруга 30 
см. 
Время на подготовку к запуску составляет 180 сек с момента вызова команды 
судьями. Во время подготовки участники, входящие в состав команды вправе по 
своему усмотрению перемещать модель по полигону, осуществлять пробные 
броски. Продолжительность попытки составляет не более 120 сек. Задача модели 
забрасывать стандартные шарики для настольного тенниса в корзины, 
расположенные в задней части полигона. После запуска и установки модели на 
полигон участникам запрещается прикасаться к модели без разрешения судей.  



 

 
 
 
Управление моделью осуществляется дистанционно. Участник, заряжающий 
модель шариками, не должен прикасаться к самой модели. В каждой корзине 
засчитывается только один шарик. Как только будут заполнены все шесть корзин, 
попытка завершается, время фиксируется. В случае, если попытка завершается по 
прошествии 120 сек за каждую пустую корзину команде начисляется 10 баллов. 
Результат попытки - это сумма времени и баллов. Количество попыток 
определяется организаторами. Итоговый результат это сумма результатов всех 
попыток. Побеждает команда, имеющая наименьший результат. 
 


